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1. ZALrOZENIA

W kazdej rozmowie telefonicznej uczestniczy dwdch abonentow: abonent wywotujacy
pofaczenie, abonent A, oraz abonent, do ktérego potaczenie jest skierowane, czyli abonent
B. Numery, ktérych uzywaja, to odpowiednio numer A i numer B. Obecnie dostepne sg
ustugi konferencyjne, w ktorych moze uczestniczy¢ wiecej niz dwoch uzytkownikéw, ale dla
uproszczenia rozwazan i bez straty ich ogdlnosci przyjmiemy, ze w rozmowie uczestniczy
dwodch abonentéw: A i B. Polaczenia mogg by¢ realizowane pomiedzy réznymi interfejsami
fizycznymi, ktdre zawiera serwer DATERA Call-eX. Sg nimi interfejsy SIP, ISDN, GSM.

Pofaczenia moga by¢ zatem routowane (kierowane) pomiedzy dowolnymi dwoma in-

terfejsami z powyzej wymienionych. Mozliwe jest oczywiscie rowniez realizowanie potaczenia
pomiedzy uzytkownikami podtgczonymi do tego samego interfejsu.
Dla przyktadu, kiedy dzwonimy z telefonu biurowego podtaczonego do centrali IP PABX na
telefon komdrkowy, potaczenie routowane jest pomiedzy interfejsem SIP i interfejsem GSM, a
wiec dwoma réznymi interfejsami. Kiedy natomiast dzwonimy z numeru telefonu nadanego
nam przez operatora VoIP na inny numer operatora VoIP, to mamy do czynienia z realizacjq
potaczenia pomiedzy dwoma interfejsami SIP. Aby mozliwe bylo dodzwonienie sie (realizacja
potaczenia abonenta A z abonentem B), konieczne jest odpowiednie przettumaczenie wybie-
ranego przez abonenta A numeru adresata (abonenta B). Numerem, ktdry ulega operacjom
przeksztatcania w celu poprawnej realizacji pofaczenia jest numer B.

Przetwarzanie numeru w systemie DATERA Call-eX skfada sie nastepujacych operaciji
zwanych regutami:

1. reguty preprocessingu

2. reguty logiki dla potgczenia

3. reguty postprocessingu

2. ZASADA DZIALANIA REGUL

Dzwonienie w systemie DATERA Call-eX realizowane jest zawsze przy uzyciu preprocessingu,

logiki i postprocessingu.

Preprocessing przetwarza wybierany przez Abonenta A numer Abonenta B na postac sto-
sowang w systemie przed wejéciem do wirtualnego pola komutacyjnego (np. 0583334455 ->
+48583334455).

Postprocessing przetwarza numer B na posta¢ akceptowang przez interfejs, przez ktory
potaczenie wychodzi z pola komutacyjnego (np. +48583334455 -> 0583334455).

Logika odpowiada za odszukanie pasujacej maski dla numeru B i wykonanie odpowiedniej

akgji (np. jezeli numer B po postprocessingu zaczyna sie na +49, to dzwon przez interfejs X).

www.datera.pl
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Ponizszy rysunek pokazuje skad system pobiera preprocessing, logike i postprocessing. Pre- <
processing pobierany jest zawsze z konta lub interfejsu, ktdrym potaczenie wchodzi do sys-
temu. Logika jest zawsze ztozeniem logiki panelu oraz logiki konta lub interfejsu ktérym pota-
czenie wchodzi do systemu. Zadaniem listy regut logiki jest wybranie sposobu realizacji pota-

czenia. Liste regut logiki mozna tez okresli¢ w skrécie jako dial-plan. Postprocessing jest zaw-
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sze pobierany z konta lub interfejsu ktorym potaczenie wychodzi z systemu.

583334455

centrala
telefoniczna

0583334466 05810443334455,
I

Preprocessing
Ustawienia wybierania numeru

POST | Postprocessing
Ustawienia wysytania numeru

Logic Logika
Ustawienia kierowania potgczeniem

Podsumowujac zasade dziatania preprocessingu, logiki i postprocessingu mozna stwierdzi¢ iz:

1. Kazde konto (obojetnie czy jest to konto operatora czy uzytkownika posiada pre- i
postprocessing oraz logike).

2. Wykonanie potaczenia jest zestawieniem poszczegdlnych operacji preprocessingu -
logiki - postprocessingu.

3. Schemat wykorzystywania post-, preprocessingu oraz logiki zalezy od typu
obstugiwanego potaczenia (wychodzace/przychodzace/wewnetrzne) i wyglada
nastepujaco:

Uzytkownik wybiera numer OXXXXXXX (preprocesing konta uzytkownika przetwarza numer na
+48XXXXXXX i przesyta do logiki) --> logika decyduje ktérym interfejsem operatora ma wyjs¢
pofaczenie i zwraca numer na ktéry nalezy zadzwoni¢ w postaci +48XXXXXXX i przekazuje
dane do funkcji postprocesingu konta operatora --> postprocesing konta operatora dostoso-

wuje format numeru do postaci akceptowalnej przez operatora np. OXXXXXXX

Przy potaczeniu przychodzacym gtdwne znaczenie logik to kierowanie potaczenia i dostoso-
wanie numeru wybieranego do formy akceptowanej przez system DATERA Call-eX tzn. za-
t6zmy, Zze przychodzi potaczenie od operatora VoIP na numer np. 061 1234123 - preproce-
sing ustawiony na interfejsie operatora zamienia numer na standard obstugiwany przez DA-
TERA Call-eX - +48 611234123 i przesyta potaczenie do logiki. Logika decyduje jak zre-
alizowac to potaczenie, czyli czy potaczy¢ z kontem sipowym do ktdrego przypisany jest dany

numer, czy tez przekazac potaczenie na jeden z interfejséw fizycznych BRI lub PRI, a nastep-
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nie przekazuje to potaczenie do posprocesingu konta uzytkownika/interfejsu, do ktérego @ DATERA
pofaczenie powinno zostac przekazane.

Reguly zawsze wykonywane sq w kolejnosci od najmniejszej do najwiekszej.

Ponizej omoéwiono domysine reguty skonfigurowane w systemie Call-eX:
www.datera.pl

a. PREPROCESSING

Preprocessing

importuj £ S

o & FreecoMet 2 Interface pomiedzy FreecoMet I Datera Call-ex  Lgytkownika
= # 1SOM 4 Interface wejsciowy ISOM Lizytkonrika
] # Polska 15 Interface wejsciowy dowaoly (Polska) Lizytkonenika

L m m eksport do CSY

Preprocessing FreecoNet stosowany jest dla potaczen przychodzacych pomiedzy interfej-

sem FreecoNet i Datera Call-eX. Numer B zamieniany jest na numer akceptowany przez logi-
ke systemu Call-eX.

[area code][numer telefonu]->[country code][area code][numer telefonu] (]).

Edytujesz liste preprocessing'u FreecoNet

Regul_-i Iistg
importuj 2 C5Y
gac] maska nurneru B definicia komwersii numeru B
O [ O [on-eqo-ar [+48b-2
O [ u [+ [+
ID o I | a-z
ID [] I | a-z
I':' L] I | a-z
ey

» kolejnos$¢ 10 - wszystkie numery zaczynajace sie pierwszqg cyfrg 0 (zero), nastepnie
drugg cyfrg od 1 (jeden) do 9 (dziewiec), dalej wystepuje nieskonczona liczba zna-
kéow od 0 (zera) do 9 (dziewiet), ktdre zostang przeksztatcone na postac:
+48(odebrany numer bez pierwszej cyfry zero).

= kolejnosc¢ 100 - wszystkie pozostate odebrane numery zostang przeksztatcone na po-

sta¢: (wybrany numer).
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Preprocessing ISDN jest to ogdlny preprocessing mogacy mie¢ zastosowanie w celu do-

stosowaniu numeru abonenta B do postaci akceptowanej przez logike systemu DATERA Call-

eX przy zatozeniu, ze numer B zostat wybrany zgodnie z konwencja obowigzujaca na terenie

Polski — O[kierunkowy miejscowosci][numer telefonu] lub 00[kierunkowy kraju][kireunkowy

miejscowosci][numer telefonu].

Edytujesz liste preprocessing’y ISDN

Regu!x Iist!

importuj z CSY

0 ]

a [N [T1-o][0-o}a} [aga2
| | = O [roe-oo-or ['+a-2
a | = O [or-eo-gr* [reb-2
a N [0 [oofi-sjo-o7* [z
| = | a2
| =W | [
| = | [z
=== et

kolejnos¢ 10 - wszystkie numery zaczynajace sie od cyfr 1 (jeden) do 9 (dziewiec),
nastepnie wystepuje po nich 8 cyfr z przedziatu od 0 (zera) do 9 (dziewie¢), zostang

przeksztatcone na postaé: +48 (odebrany numer).

kolejnos¢ 20 - wszystkie numery zaczynajace sie od pierwszej cyfry z przedziatu od 1
(jeden) do 9 (dziewiec), a nastepnie wystepuje nieskonczona liczba znakéw od 0 (ze-

ra) do 9 (dziewiecC), zostang przeksztatcone na postac: +(odebrany numer).

kolejnos¢ 21 - wszystkie numery zaczynajace sie od 0 (zera), nastepnie druga cyfra z
przedziatu od 1 (jeden) do 9 (dziewie¢) oraz nieskonczona liczba znakéw od 0 (zera)
do 9 (dziewiec), zostanie przeksztatcona na postac: +48(odebrany numer bez pierw-

szego zera).

kolejnos¢ 22 - wszystkie numery zaczynajace sie od dwoch pierwszych 0 (zer), na-
stepnie wystepuje cyfra z przedziatu od 1 (jeden) do 9 (dziewiec¢), dalej nieskonczona
liczba znakéw od 0 (zera) do 9 (dziewieC), zostanie przeksztatcona na postac:

+(nieskonczona liczba znakéw od 0 (zera) do 9 (dziewiec)).

- cyfry rozdzielone znakiem - (minus) uzyte w [ ] (nawiasach kwadratowych) oznaczajg dowolng cyfre z poda-
nego przedziatu, np. [1-4] > 1,2,3,4
- znak * (gwiazdka) oznacza dowolng liczbe wystapien, znaku poprzedzajacego.

www.datera.pl
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Preprocesing Polska powinien by¢ uzywany jako preprocesing przypisany do konta

uzytkownika.

Edytujesz liste preprocessing'u Polska

Regul_-z Iist!

importu) z CSY

ﬂ koleinosé | negacia rnaska numeru B definicia konwersii numeru B
0

1 Jio O] [zr12)[1-8][0-9 )2} [=az
[ it O  [o-slo-ons a2
| | e O [o-elo-sii [“az
a | E O  [usoexzniaz) ["+4ga2
a e 0 [eo-enat [“+4a-2
| | 0 [ort-o)o-sle[o-oat [“+eab2
0O Jeo O [tsfo-o)a; [“reg'az
a [ O [02070-9344} [Fagaz
0O Jeo O [ort-o]o-o3ar [“+eabz
a |G O [ oo4s[1-9][0-9){a} [‘+ez
T [e2 [ [ [‘+4g0a-z
a e O [[1-9]0-9}8} [“raga-z
O [es O [een-eo-ona [Faz
[ F 0  [oce1se[1-o)o-9ka} [“raab-
m [ O | no482148[1-9][0-9)8} | '+ez
] IT O | 90[1-9][0-9){5} | ‘+482148'c-2
a2 | O [a0048[1-9)0-9)48} [“res21'd2
O Jeo O [ oa(z148)(1-9][0-07* [Fez
o | = | [o2
o i a2
o | | | | a2
T N e ey

- cyfra zawarta w { } (nawiasach klamrowych) oznacza liczbe wystapien znaku poprzedzajacego, znajdujaca sie
w przedziale ograniczonym tymi liczbami.

www.datera.pl
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kolejnos¢ 10 - wszystkie numery nie zaczynajgce sie od numeru 112 lecz zaczynajace
sie pierwszg cyfrg od 1 (jeden) do 8 (osiem), nastepnie dwie kolejne cyfry z przedzia-

tu od 0 (zero) do 9 (dziewiec), zostang przeksztatcone na postac: -(wybrany numer).

kolejnos¢ 11 - wszystkie numery zaczynajace sie od pierwszej cyfry z przedziatu od 1
(jeden) do 8 (osiem), nastepnie 3 kolejne cyfry z przedziatu od 0 (zera) do 9 (dzie-

wiec), zostang przeksztatcone na postad: -(wybrany numer).

kolejnos¢ 12 - wszystkie numery zaczynajace sie od pierwszej cyfry z przedziatu od 1
(jeden) do 8 (osiem), nastepnie wystepuje druga cyfra z przedziatu od 0 (zera) do 9

(dziewiec), zostanie przeksztatcona na postac: -(wybrany numer).

kolejnos¢ 20 - wszystkie numery zaczynajace sie od pierwszej cyfry 9 (dziewiec), na-
stepnie wystepujg dwie cyfry z przedziatu od 0 (zera) do 9 (dziewie¢) lub numer 112,

zostanie przeksztatcone na postac: +48(wybrany numer).

kolejnos¢ 30 - wszystkie numery zaczynajace sie od pierwszej cyfry 9(dziewiec) a na-
stepnie trzech cyfry z przedziatu od 0 (zera) do 9 (dziewiec€) , zostanie przeksztatcone
na postac: +48 (numer kierunkowy, brany z numeru domysinego uzytkownika wyko-

nywajgcego potaczenie)(wybrany numer).

kolejno$¢ 31 - wszystkie numery zaczynajace sie od pierwszej cyfry 0 (zero), drugiej
cyfry z przedziatu od 1 (jeden) do 9 (dziewiec), trzeciej cyfry z przedziatu 0 (zera) do
9 (dziewiec), nastepnie z czwartej cyfry 9 (dziewiec€), dalej z trzech kolejnych cyfr z
przedziatu od 0 (zera) do 9 (dziewiet), zostanie przeksztatcone na postac

+48(wybrany numer bez pierwszego zera).

kolejnos¢ 40 - wszystkie numery zaczynajace sie od pierwszej cyfry 1 (jeden), drugiej
cyfry 1 (jeden), nastepnie 8 (osiem), dalej trzy kolejne cyfr z przedziatu od 0 (zera)

do 9 (dziewiec), zostang przeksztatcone na postac: +48 (wybrany numer).

kolejnos¢ 50 - wszystkie numery zaczynajace sie od pierwszych trzech cyfr 020 (zero-
dwa - zero), nastepnie kolejne cztery cyfr z przedziatu od 0 (zera) do 9 (dziewiec),

zostanie przeksztatcone na postac: +48 (wybrany numer).

kolejno$¢ 60 - wszystkie numery zaczynajace sie od pierwszej cyfry 0 (zero), drugiej
cyfry z przedziatu od 1 (jeden) do 9 (dziewiec), nastepnie osiem kolejnych cyfr z
przedziatu od 0 (zera) do 9 (dziewiec), zostanie przeksztatcone na postac: +48 (wy-

brany numer bez pierwszego zera).

kolejnos¢ 61 - wszystkie numery zaczynajace sie od pierwszych czterech cyfr 0048(
zero — zero — cztery - osiem), nastepnie od cyfry z przedziatu od 1 (jeden) do 9
(dziewiec), dalej osiem kolejnych cyfr z przedziatu od 0 (zera) do 9 (dziewiec), zosta-

nie przeksztatcone na postac: +48 (wybrany numer bez pierwszych dwoch zer).

kolejnos¢ 62 - wszystkie numery zaczynajace sie od pierwszej cyfry z przedziatu od
1(jeden) do 9(dziewiec), nastepnie szes¢ kolejnych cyfr z przedziatu od 0 (zera) do 9
(dziewiec), zostanie przeksztatcona na postac: +48 (numer kierunkowy, brany z nu-

meru domyslnego uzytkownika wykonywajacego potaczenie)(wybrany numer).

www.datera.pl
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kolejnos¢ 63 - wszystkie numery zaczynajace sie pierwszej cyfry z przedziatu 1 (je-
den) do 9 (dziewiec), a nastepnie osiem kolejnych cyfr z przedziatu od 0 (zera) do 9

(dziewieC) przeksztat¢ na postac: +48 (wybrany numer).

kolejnos¢ 64 - wszystkie numery zaczynajace sie od pierwszych dwdch cyfry 48 (czte-
ry - osiem), nastepnie od cyfry z przedziatu od 1 (jeden) do 9 (dziewiec), dalej osiem
kolejnych cyfr z przedziatu od 0 (zera) do 9 (dziewiec),zostanie przeksztatcone na

postac: + (wybrany numer).

kolejnos¢ 70 - wszystkie numery zaczynajace sie od pierwszych pieciu cyfry 02148
(zero — dwa — jeden — cztery - osiem), nastepnie od cyfry z przedziatu od 1 (jeden)
do 9 (dziewiec), dalej osiem kolejnych cyfr z przedziatu od 0 (zera) do 9 (dziewiec),

zostanie przeksztatcone na postaé: +48 (wybrany numer bez pierwszego zera).

kolejnos¢ 71 - wszystkie numery zaczynajace sie od  pierwszych osSmiu cyfr
00482148(zero — zero — cztery — osiem — dwa — jedne — cztery - osiem), nastepnie
cyfra z przedziatu od 1 (jeden) do 9 (dziewiec), dalej osiem kolejnych cyfr z przedzia-
tu od 0 (zera) do 9 (dziewiet), zostanie przeksztatcone na postac: +48 (wybrany

numer bez pierwszych dwdch zer).

kolejnos¢ 72 - wszystkie numery zaczynajace sie od pierwszych dwoch cyfry 90
(dziewiec-zero), trzeciej cyfry z przedziatu od 1 (jeden) do 9 (dziewiec), dalej z oSmiu
kolejnych cyfr z przedziatu od 0 (zera) do 9 (dziewiec), zostanie przeksztatcone na

numer: +482148 (wybrany numer bez pierwszych dwdch cyfr).

kolejnos¢ 73 - wszystkie numery zaczynajace sie od cyfr 90048(dziewie¢ — zero —zero
— cztery - osiem), nastepnie cyfry z przedziatu od 1 (jeden) do 8 (osiem), dalej osiem
kolejnych cyfr z przedziatu od 0 (zera) do 9 (dziewiec), zostanie przeksztatcone na

numer: +4821 (wybrany numer bez poczatkowego 900).

kolejnos¢ 80 - wszystkie numery zaczynajace sie od pierwszych dwoch cyfry 00(zero
- zero) z wykluczeniem cyfr 48(cztery - osiem), trzecia cyfra z przedziatu od 1 (jeden)
do 9 (dziewiec) dalej wszystkie kolejne cyfry z przedziatu od 0 (zera) do 9 (dziewiec),

zostanie przeksztatcone na numer: +(wybrany numer bez pierwszych dwéch zer).

Uzytkownik ma mozliwo$¢ definiowania wtasnego preprocessingu oraz wtasnych regut dosto-

sowywania numeru B do logiki akceptowanej przez logike systemu Call-eX. Tworzenie nowej

reguty preprocessingu realizowane jest w nastepujacy sposob: [menu] -> Reguty -> Pre-

processing -> + dodaj.

- znak | (pionowa kreska) oznacza lub, czyli jezeli numer pasuje do pierwszej maski lub do drugie;j.
- znak * (gwiazdka) oznacza dowolng liczbe wystapien, znaku poprzedzajacego.
- znak ?! (wykrzyknik i znak zapytania) oznacza wykluczenie/brak mozliwosci wybrania numeru, ktéry wystepuje

dalej.

www.datera.pl
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Lugika

irmpartuj @ CSW
n REROE Liczba regut

[*] & Common 7 Dormyslng logika systernowa L2vEkownika

RS m klong eksport do 5y

Mechanizmem odpowiedzialnym za trasowanie potaczen (kierowanie potaczen do konkretne-
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go operatora, na numer PSTN przypisany do uzytkownika lub na numer wewnetrzny) jest
Logika. W systemie zdefiniowana zostata domysina logika — logika Common, ktéra w przy-
padku otrzymania numeru poprzedzonego znakiem ,-" obstuzy go jak numer wewnetrzny w
przypadku otrzymania numeru ze znakiem ,+" obstuzy go jako numer miejski konta uzyt-

kownika.

Kazda regufa listy logiki sktada sie z maski i komendy kierujacej pofaczenie. Jezeli numer
pasuje do maski, to wykonywana jest komenda kierujaca. Przetacznik negacja stuzy do
okreslenia, czy numer ma pasowac do maski, czy tez do jej negacji. Jezeli na liscie regut logi-
ki znajduje sie wiele regut, do ktérych masek pasuje numer, to system bedzie je przetwarzat
w kolejnosci rosngcych priorytetow, do momentu zestawienia potaczenia lub napotka-
nia komendy blokuj. Kazde inne zdarzenie, np.: nie odnalezienie numeru w bazach syste-
mu Call-eX lub btad systemu operatora SIP, spowoduje podjecie préby wykonania kolejnej
reguly z listy. Kolejne reguty z listy beda tak dlugo wykonywane, az pofaczenie nie zostanie
zrealizowane lub maska numeru nie wpadnie w regute blokuj. W przypadku kiedy taka reguta

blokuj sie nie pojawi, system Call-eX zacznie przetwarzac logike od poczatku.
Sktadania maski jest zgodna ze standardem wyrazen regularnych POSIX.
Dopuszczalne komendy wybierajace to:

o Skieruj do Call-eX sprawdza czy numer jest dostepny w systemie Call-eX i jezeli
tak, to dokonuje potaczenia z uzytkownikiem do ktérego przypisany jest ten numer.

¢ Dzwon przez ... - kieruje wywotanie na numer do jednego z zdefiniowanych inter-
fejsow.

o Blokuj — przerywa petle logiki.
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Edytujesz liste logiki Common DATERA

Regul_'-.{ Iistg

importuj 2 £S5

ﬂ kolgjnost | negacia rmaska numeru B
n N O [voer [ skieruj do Callex'a
2 | ] [Ta-2]* [ skieruj do Call-e'a v
a | N T ['Blokoi v
a NE O [ar [ blokuj v
o |5|:|— F] | | +48583334455 | skieruj do Call-si'a v
i [er ] |\ +45553334455 | blokuj v
0 Jeo 0 [i+oer [ skieruj do Call-e¥'a v
1 [roo ] [\+[0-a7* [ dzwari praez SIPJTEST v
N [un O [i+oor [ blokuj v
[0 " [ blokuj v
[0 | | [ blokui v
[0 | | [ biaku v
- Wy %

= kolejnos¢ 10 (pierwsza) - wszystkie numery wewnetrzne/skrocone — zostang skie-

rowane do systemu Call-eX,

= kolejnos¢ 10 - wszystkie SIP-URI (dzwonienie po loginach)— zostang skierowane do

systemu Call-eX,
= kolejnos¢ 11 - wszystkie numery wewnetrzne —zostang blokowane,
= kolejnosc 50 - wszystkie SIP-URI (dzwonienie po loginach)— zostang blokowane,
= kolejnos¢ 60 - numer +48583334455 — zostanie skierowany do systemu Call-eX,
= kolejnos¢ 61 - numer +48583334455 — zostanie blokowany,
= kolejnos¢ 90 - wszystkie numery miejskie — zostang skierowane do systemu Call-eX,

= kolejnos¢ 100 - wszystkie numery miejskie —zostang skierowane przez interfejs SIP'-
owy TEST,

= kolejnos¢ 110 - wszystkie numery miejskie — zostang blokowane.

- znak \ (odwrécone famane) oznacza, ze nastepujacy po nim znak nalezy traktowac dostownie, a nie jako znak
specjalny.
- znak . (kropka) oznacza dowolny znak.
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Postprocessing

impartu) 2 C5Y
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] & FreecoMet 1 Interface pormiedzy Freecobet I Datera Call-eX  Lgytkownilka
] & 150 = Interface weyisciowsy ISDRPSTRH Lizytkowenika
" ] & Polska 5 Interface wyjsciowy dowalny (Polska) LIzythkownika

L m m eksport do C5Y

Postprocessing stuzy do zamiany numeru B po przejsciu obstugi potaczenia przez logike. (np.

Zgodnie z logika chcemy aby potaczenie zostato zrealizowane poprzez danego operatora SIP
wtedy postprocessing przypisany do konta danego operatora musi zamieni¢ numer B z for-

matu akceptowalnego przez logike na format obstugiwany przez operatora).

Edytujesz liste postprocessing'u FreecoNet

Reguly listy
impartuj 2 CSh
ﬂ kolejnost | negac rnaska nurmeru B definicia kamwersii nurnerw B
T [ 0 [= =
I':' L] | |a-2
I':' ] | |a-2
I':' L] | |a-2

L | [/
L m eksportuj do CSY

= wszystkie numery przeksztat¢ na postac: wybrany numer.
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Edytujesz liste postprocessing'u ISDN

Regujy_ Iist!

importuj z CSY

www.datera.pl

8 | ot | regos | masa e | defnicaknvery e
m | O |i+4si[o-aDI(a[09H2}) | d-z
o [N EEE [0 [\+es1ta[o-a)a} [a-2
a [P EE [0 [\+4s02[0-9K4} [d-2
O Jo O [-sgoer ['0d-2
LIl |50 0O [yoor [‘00b-2
fo [ I f a2
o | om | a2
| . | [o=

»  kolejno$¢ 10 - wszystkie numery zaczynajace sie od znaku + (plus) i dwoch pierw-
szych cyfr 48 (cztery-osiem), a nastepnie 11 (jeden - jeden) i dalej z cyfry z przedzia-
tu od 0 (zera) do 9 (dziewie¢) lub wszystkie numery zaczynajace sie od znaku +
(plus) i dwoch pierwszych cyfr 48 (cztery-osiem), a nastepnie 9 (dziewiec) i dwoch
cyfry 0 (zero) lub 9 (dziewiect), zostanie przeksztatcone na postaé: (przekazany nu-

mer bez pierwszych trzech znakéw)

= kolejno$¢ 20 - wszystkie numery zaczynajace sie od znaku + (plus) i pieciu pierw-
szych cyfr 48118 (cztery — osiem — jeden — jedne - osiem) i nastepnie z trzech kolej-
nych cyfry z przedziatu od 0 (zera) do 9 (dziewiec), zostanie przeksztatcone na po-

stac: (przekazany numer bez pierwszych trzech znakdéw)

= kolejnosc¢ 30 - wszystkie numery zaczynajace sie od znaku + (plus) i czterech pierw-
szych cyfr 4802 (cztery — osiem — zero - dwa) i nastepnie z czterech kolejnych cyfry z
przedziatu od 0 (zera) do 9 (dziewiec), zostanie przeksztatcone na postaé: (przeka-

zany numer bez pierwszych trzech znakdw)

»  kolejnos¢ 40 - wszystkie numery zaczynajace sie od pierwszej cyfry z przedziatu od 1
(jeden) do 9 (dziewiet) i nastepnie dowolna liczba cyfr, zostanie przeksztatcona na

postac: 0 (przekazany numer bez trzech pierwszych znakéw)

= kolejnos¢ 50 — wszystkie numery zaczynajace sie od + (plusa) i kolejnych cyfr z
przedziaty od 0 (zera) do 9 (dziewieC), zostanie przeksztatcone na postac:

00(przekazany numer bez plusa)
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Edytujesz liste postprocessing'u Polska

Reguy Iist!

importuj 2 C8Y

www.datera.pl

P ke i) | i e | eSaeA )
O Juo O |i+4a((iifo-9DI(09}2}) | d-2
" | Eu [0 [i+4s11a[0-9}3}; [d2
0O Jso [0  [i+4e0z[0-94} [d2
0 e ] [\+48[1-910-97* ['0'd-2
0 [sa 0O [oer [‘00-2
Ol | m || [ a2
o | = | =
e | = || [2-2

TS| RS [———
l—) Lsur El::f'_-'.[:n:lrtl_]j do CSY

»  kolejno$¢ 10 — wszystkie numery zaczynajace sie od znaku + (plus) i dwdch pierw-
szych cyfr 48 (cztery - osiem), a nastepnie 11 (jeden - jeden) i dalej z cyfry z prze-
dziatu od 0 (zera) do 9(dziewiec) lub wszystkie numery zaczynajace sie od znaku +
(plus) i dwdch pierwszych cyfr 48 (cztery - osiem), a nastepnie 9 (dziewie¢) i dwoch
kolejnych cyfry 0 (zero) lub 9 (dziewiec), zostanie przeksztatcone na postac: : (prze-

kazany numer bez pierwszych 3 znakow)

= kolejno$¢ 20 - wszystkie numery zaczynajace sie od znaku + (plus) i pieciu pierw-
szych cyfr 48118 (cztery — osiem — jeden — jeden - osiem), nastepnie z cyfry z prze-
dziatu od 0 (zera) do 9(dziewiec) i dalej trzech kolejnych cyfry z przedziatu od 0 (ze-
ra) do 9(dziewiec), zostanie przeksztatcone na postad: (przekazany numer bez pierw-

szych 3 znakdéw)

»  kolejnos¢ 30 - wszystkie numery zaczynajace sie od znaku + (plus) i czterech kolej-
nych cyfr 4802 (cztery — osiem — zero - dwa) i nastepnie czterech kolejnych cyfry z
przedziatu od 0(zera) do 9(dziewiec), zostanie przeksztatcone na postac: (przekazany

numer bez pierwszych trzech znakéw)

»  kolejnosc¢ 40 - wszystkie numery zaczynajace sie od znaku + (plus) i dwdch kolejnych
cyfr 48 (cztery - osiem), nastepnie cyfra z przedziatu od 1(jeden) do 9(dziewiec¢), da-
lej dowolna liczba cyfr z przedziatu od 0 (zera) do 9(dziewiec), zostanie przeksztatco-

na na postac: 0(przekazany numer bez pierwszych trzech znakdw)

»  kolejnos$¢ 50 - wszystkie numery zaczynajace sie od znaku + (plus) i dowolna iloscig
cyfr z przedzialu 0 (zera) do 9 (dziewie€), zostanie przeksztatcone na postac:

00(przekazany numer bez +(plusa))
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Postprocessing Polska dokonuje konwersji z formatu numeru akceptowalnego w logice na </ DATE
format numeru obowigzujacego w Polsce. Postprocessing ten jest zalecany dla ustawien kont

uzytkownikow.

3. DODAWANIE UZYTKOWNIKA I OPERATORA ORAZ KONFIGURACJA REGUL - PRZY-

www.datera.pl

KLAD

Dodanie operatora SIP Dane konta SIP
Dodanie operatora realizujemy poprzez wybranie naste-
pujaco: login *
[menu] -> interfejsy -> SIP + dodaj hasho =
Nastepnie konfigurujemy dane dotyczace konta: nazwa *

-~ login

_ hasto Dane operatora

B opis operator |freecnnet W

- host (adres serwera proxy)

- port (port serwera proxy) Ustawienia domysine

host  sip. freeconet.pl

Po rozwinieciu listy operatoréw istnieje mozliwo$¢ wy- port 5060

Lu]
brania operatora predefiniowanego.

[ ]chee zmienic ustawienia domysine [uzytkownik zaawansowany]

Po wpisaniu danych dla konta SIP nalezy klikngé DODAJ.

Nastepnie ponownie wybra¢ opcje interfejsy z menu,

klikng¢ na nazwe dodanego konta operatora a nastepnie przypisa¢ odpowiedni pre- i post-
processing oraz logike dla konta (jezeli w systemie nie ma zdefiniowanego regut odpowied-
nich dla dodanego konta operatora, nalezy zdefiniowac je w menu reguty a nastepnie powro-
ci¢ do ustawien konta). Dzieki przyciskom POKAZ istnieje mozliwoé¢é weryfikacji logik. Po

ewentualnej edycji zmiany nalezy potwierdzi¢ klikajac ZAPISZ.

Ustawienia logiki

pre-processing | FreecoMet b pokaZ

logika panely  Comman pokaZz

logika | -brak - » pokaz

post-processing | FreecoMet b pokaz
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Po dodaniu konta operatora istnieje mozliwo$¢ wybrania w logice systemu zdefiniowanego

konta jako interfejsu do realizacji potaczen wychodzacych.

Edytujesz liste logiki Common

importuj z C5V Datera S.A.
Head Office:
80-509 Gdynia, Poland
O Jw O Jea- | skieruj do Call-eXa tel. + 48 58 762 47 31
fax + 48 58 762 47 33
L] I 10 L] | ‘o9 | skieruj do Call-eX'a " info@datera.pl
www.datera.pl
O Juo ] | \-[o-g]= ['blokuj v
O [so O  [Ea- Ebiokus >
-] I 90 "] | \+[0-9]* skieruj do Call-e¥'a
1 100 ] [ \+[0-2]= | blokuj v
O [ O [\+Hogl® [[bloku v
[a ] | | blokuj v
[a ] | | blokuj v
[ ] | | bloku; v

L m eksportyuj do C

Skladnia komendy konwertujacej:

e Male litery od a do z oznaczajg kolejne znaki numeru przeksztatcanego liczone od lewej strony. Dla wybo-
ru kolejnych znakéw mozliwe jest stosowanie przedziatbw w postaci rozdzielonej znakiem
— (minus).

e  Wielka litera A (Area Code) oznacza cigg znakow skiadajacy sie na prefiks miedzymiastowy (np. dla War-
szawy jest to 22). Wartos¢ ta jest pobierana z numeru domysinego konta FreecoNet lub jest ciggiem pu-
stym w przypadku konta u operatora SIP.

e  Wielka litera € (Country Code) oznacza cigg znakéw sktadajacy sie na prefiks kraju (np. dla Polski jest to
48). Wartosc ta jest pobierana z numeru domysinego konta FreecoNet lub jest ciagiem pustym w przypad-
ku konta u operatora SIP.

e Znaki ujete w *' (pojedyncze cudzystowy) wstawanie sg do numeru wynikowego bez zmian.

Znaki uzywane w maskach:

Znaki uzywane w maskach numerow Znaczenie znakow
[1 (nawiasach kwadratowych) oznaczajq dowolng cyfre z przedziatu w nawiasach
* (gwiazdka) oznacza dowolng liczbe wystapien, znaku poprzedzajacego

oznacza, ze nastepujacy po nim znak nalezy traktowac dostownie, a

\ (odwrdcone tamane) nie jako znak specjalny

oznaczajq liczbe wystapien znaku poprzedzajacego, znajdujaca sie w

{3 (nawiasach klamrowych) przedziale ograniczonym tymi liczbami.

. (kropka) oznacza dowolny znak




